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Myheroacadem

TEMPORADA 1

La primera temporada de My Hero Academia fue
transmitida desde el 3 de abril de 2016 hasta el 26 de
junio del mismo ano. La primera temporada cubre desde
que lzuku Midoriya conoce a All Might, recibe el One For
All, logra entrar a la Academia U.A., y su primer combate
contra la Liga de Villanos.

TEMPORADA 3

La tercera temporada de My Hero Academia fue
transmitida desde el 7 de abril de 2018 hasta el 29 de
septiembre del mismo aio. Como continuacion de la se-
gunda temporada, esta temporada cubre los arcos del
Viaje escolar, la Redada al escondite, el Examen de li-
cencia provisional de héroe y el inicio de las Pasantias.

TEMPORADA 5

La quinta temporada de My Hero Academia fue trans-
mitida desde el 27 de marzo del 2021 hasta el 25 de sep-
tiembre del mismo aio. Como continuacion de la cuarta
temporada, esta temporada contintia cubriendo el arco
de los Héroes profesionales, el Entrenamiento por equi-
pos, la Agencia de Endeavor y el Ejército de liberacion de
slper poderes.
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TEMPORADA 2

La segunda temporada de My Hero Academia fue
transmitida desde el 1 de abril de 2017 hasta el 30
de septiembre del mismo aino. Como secuela de la
primera temporada, esta temporada cubre los arcos
del Festival deportivo, el Enfrentamiento contra el
Asesino de héroes y los Examenes de final de curso.
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TEMPORADA 4

La cuarta temporada de My Hero Academia fue
transmitida desde el 12 de octubre de 2019 hasta el
4 de abril de 2020. Como continuacion de la tercera
temporada, esta temporada contintiia cubriendo el
arco de las Pasantias, el Curso remedial, el Festival
cultural de la U.A. y los Héroes profesionales




IZUKO MIDORIYA

lzuku Midoriya también conocido
como Deku, es un estudiante de la Cla-
se 1-A de la Academia U.A. Es el prota-
gonista principal de la serie.

Aunque originalmente nacio sin un
Don, logra captar la atencion del legen-
dario héroe All Might y desde entonces
se ha convertido en su alumno cerca-
no y estudiante en la Academia U.A.,
convirtiéndolo en el noveno usuario del
Don One For All.

KATSUKI BAKUGO

Katsuki Bakugo (Bakugo Katsuki ,
también conocido como Kacchan (Kat-
chan) por sus amigos, y por su nombre
de héroe Dios de la gran explosion ase-
sina Dynamight (Daibakusatsu-Shin
Dainamaito), es un estudiante de la
Clase 1-A de la Academia U.A., que
esta entrenando para convertirse en un
Héroe. Es el deuteragonista de la serie
y amigo de la infancia convertido en ri-
val de lzuku Midoriya.

Personajes heroes relevantes

ENJI TODOROKI

Enji Todoroki (Todoroki Enji ),
también conocido como Flame
Hero: Endeavor (Fureimu Hiro Ende-
va), es el héroe profesional con la
mayor cifra de casos resueltos en
la historia. Es el esposo de Rei To-
doroki y el padre de Toya Todoroki,
Fuyumi Todoroki, Natsuo Todoroki y
Shoto Todoroki. Enji se convirtio en
el héroe profesional No. 1 provisio-
nalmente después haber sido el No.
2 durante mucho tiempo

TOSHINORI YAGI

Toshinori Yagi (Yagi Toshinori
), mejor conocido como All Might
(Oru Maito ), que ostentaba el titu-
lo de ser el Simbolo de la paz Hei-
wa no Shocho), es el antiguo héroe
nimero uno y el octavo usuario del
Don One For All. También es maes-
tro en la Academia U.A. para hé-
roes. Después de luchar contra All
For One, utilizo hasta la lltima de
las brasas sobrantes de One For All
por completo, por lo que All Might
se retiro de la lucha contra el cri-
men, y por lo tanto, termino su era.
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SHOTO TODOROKI

Shoto Todoroki (Todoroki Shoto)
es un estudiante de la Clase 1-A de
la Academia U.A, donde ingreso a
través de recomendaciones oficia-
les y esta entrenando para conver-
tirse en un Héroe. Es el hijo mas
joven de Endeavor, el héroe niimero
1; y Rei Todoroki, es uno de los prin-
cipales protagonistas de la serie.

OCHACO URARAKA

Ochaco Uraraka (Uraraka Ochako
?), también conocida como Uravity
( Urabiti ?), es una estudiante de la
Clase 1-A de la Academia U.A. que
esta entrenando para convertirse en
un Heroina profesional. Es una de los
protagonistas de la serie.
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Personajes villanos relevantes

ALL FOR ONE

All For One ( Oru Fo Wan ) cuyo
nombre real es Shigaraki (Shigara-
ki), es el verdadero lider y fundador
de la Liga de Villanos asi como el
antagonista principal de la serie
junto con Tomura Shigaraki.

Es el villano mas poderoso de
Japon y el enemigo de All Might,
aunque su verdadera identidad es
desconocida todavia.

TOMURA SHIGARAKI

Tomura Shigaraki (Shigaraki To-
mura ?), cuyo nombre real es Tenko
Shimura ( Shimura Tenko ), es un
villano y lider interino de la Liga de
Villanos y el principal antagonista
de la serie junto con All For One.

Hizo su primera aparicion impor-
tante como uno de los principales
antagonistas del arco de la U.S.J.
Al igual que el resto de la liga; su
objetivo es matar a All Might, el
“Simbolo de la Paz”, destruyendo
la sociedad que representa, y crear
una nueva y nueva forma de justicia
a su propia imagen.

GIGANTOMACHIA

Gigantomachia (Gigantomakia )
es un villano asociado con la Liga
de Villanos. El es uno de los fieles
sirvientes de All For One y su an-
tiguo guardaespaldas, cultivado
para ser de utilidad para Tomura
Shigaraki si algo le sucediera.

Actualmente le ha jurado leal-
tad a Tomura Shigaraki y se ha vuel-
to un miembro del Frente de libera-
cion paranormal cuando la Liga de

RE DESTRO

Rikiya Yotsubashi (Yotsubashi
Rikiya ?) también conocido como
Re-Destro (Ri-Desutoro ), es el pre-
sidente y director ejecutivo de la
empresa Detnerat, una compaiia
de apoyo de estilo de vida, asi como
el actual lider del renovado Ejérci-
to de liberacion de super poderes.
También es hijo del infame villano
Destro.Es el antagonista principal
del arco del Ejército de liberacion
de super poderes.

HIMIKO TOGA

Himiko Toga ( Toga Himiko )
es una antagonista y miembro
de la Liga de Villanos, afiliada al
Escuadron de Accion de Vanguar-
dia. Himiko sirvio como una de las
principales antagonistas del Viaje
escolar y también aparece como
antagonista durante el Examen de
licencia provisional de héroe y Pa-
santias. Mas tarde se convirtio en
una de los nueve lugartenientes del
Frente de la liga de los villanos.

DABI

Toya Todoroki (Todoroki Toya),
mayormente conocido como Dabi (
Dabi ), es el hijo mayor de Endeavor
y Rei Todoroki y uno de los antago-
nistas secundarios mas importan-
tes de la serie.

Actualmente es un villano afilia-
do a la Liga de Villanos y uno de los
nueve lugartenientes del Frente de
liberacion paranormal, una organi-
zacion formada a partir de la union
de la Liga de Villanos
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Isagi es un estudiante de secundaria de segundo
ano, que anteriormente jugo como delantero para el
equipo de fitbol de la escuela secundaria Ichinan.
Cuando llego a las instalaciones de Blue Lock , se con-
virtio en miembro del Equipo Z para la Primera Selec-
cion . Su objetivo principal es convertirse en el mejor
delantero del mundo.

Isagi es tranquilo y tiene una personalidad general-
mente amigable y alegre, pero sus habitos simples e
inocentes a menudo ponen nerviosos a las personas
que lo rodean. Tiende a evitar las disputas infantiles
entre otros competidores de Blue Lock. Al comienzo
de Blue Lock, Isagi esta muy inseguro de si mismo
y de su habilidad debido a que inicialmente es el se-
gundo jugador con el ranking mas bajo en Blue Lock
y sus ideas contradictorias sobre el futbol. A medida
que pasa el tiempo, Isagi desarrolla una presencia mas
asertiva dentro y fuera del campo, convirtiéndose en la
base del Equipo Z y ganando el respeto de algunos de
los mejores jugadores de Blue Lock, que en su mayoria
tienen personalidades muy asertivas o dominantes. A
partir de la Tercera Seleccion, Isagi tiene la confianza,

El futbol de j Aa
pon en la vi

La seleccion de fiitbol de Japon (Sakka Nippon
Daihyo?) es el equipo representativo del pais y
esta afiliado desde 1920 a la Asociacion de Futbol
de Japon (Nippon Sakka Kyokai?) en las competi-
ciones oficiales organizadas por la Confederacion
Asiatica de Futbol y la Federacion Internacional
de Asociaciones de Futbol. La Asociacion Japo-
nesa fue fundada en 1920, e integrada a la FIFA
en 1929. Diez afios mas tarde se marcharian por
motivos referentes a la Segunda Guerra Mundial,
y no volverian a afiliarse hasta 1950 y posterior-
mente a la Confederacion Asiatica. Antecedentes
suficientes para que su primer partido disputado
en 1917 frente a la seleccion de fitbol de China
no sea considerado —oficial—, al no estar auspi-
ciado bajo ningin organismo. La seleccion japo-
nesa jugo y perdio por marcador de 1-2 su primer
partido oficial el 23 de mayo de 1923 en Osaka,
enfrentando a la seleccion de futbol de Filipinas
durante los Juegos del Lejano Oriente.1

En las ultimas décadas, la seleccion japonesa
se ha convertido en una de las mas fuertes de la
AFC, convirtiéndose campeon cuatro veces de la
Copa Asiatica y clasificandose consecutivamen-
te a seis copas mundiales: Francia 1998, Corea
del Sur y Japon 2002, Alemania 2006, Sudafrica
2010, Brasil 2014 y Rusia 2018. Como maximos
logros, destacan sus actuaciones en la Copa FIFA
Confederaciones 2001, donde fueron co-anfitrio-
nes y consiguieron ser subcampeones,mientras
que en los Juegos Olimpicos de México 1968 se
llevaron la presea de bronce. Actualmente es la
seleccion de la Confederacion Asiatica de Futbol
con la posicion mas alta en el ranking FIFA.

El equipo japonés es conocido generalmente
por la aficion y la prensa como Nippon Daihyo o
Daihyo. Otro apodo que también es utilizado co-
munmente es el de Los Samurais Azules (Samurai
buru), el cual, después de una votacion por parte
de los hinchas, fue adoptado por la Federacion de
Futbol de Japon antes de la Copa Mundial de Fut-
bol de 2006 como una frase para apoyar al equi-
po.23 La seleccion japonesa también es conocida
dentro de Japon por el nombre de su técnico. Por
ejemplo, la seleccion japonesa dirigida por Takes-
hi Okada fue apodada Okada Japan, y actualmen-
te se les conoce como Zac Japan (Zakku Japan),
en referencia a su seleccionador, Alberto Zacche-
roni.



Personajes importantes

Rin Itoshi

Meguru Bachira

Bachira tiene un comportamiento y
una personalidad bastante excéntricos.
Por lo general, es muy enérgico, alegre
y entusiasta durante los partidos, rara
vez pierde la calma y las ganas de jugar,
y describe el futbol como algo divertido
para jugar con otros. Bachira se relaciona
inmediatamente con Ravinho, quien tam-
bién es excéntrico y enérgico, inspirado
por su forma de jugar al fiitbol. El tiene
una tendencia a dormir en momentos in-
esperados, como se muestra en el inicio
donde, durante el inicio de la prueba de
etiqueta, se le encontréo durmiendo. La
mayoria de las veces se queda dormido y
termina confiando en Isagi o Kuon .para
despertarlo y luego se queda dormido du-
rante las reuniones de su equipo; también
se sabe que se queda dormido durante
las comidas.

e Seishiro Nagi

Cuando llegé por primera vez a
Blue Lock, era miembro del Equipo
V'y era el mejor jugador en su estra-
to designado. Después de que Blue
Lock Eleven jugara contra Japon
Sub-20 , Nagi esta clasificado como
uno de los mejores jugadores de
Blue Lock . Nagi actualmente juega
de derecha para Manshine City en la
Neo Egoist League.

Nagi es un jugador de futbol ex-
traordinariamente talentoso con re-
flejos asombrosos, buena velocidad
y habilidades de salto, pero a pesar
de esto, inicialmente no quiere es-
forzarse en el fitbol, como el en-
trenamiento, y menosprecia a los
que son débiles y sin talento en el
juego. Ni siquiera sabe mucho sobre
los mejores jugadores de futbol del
mundo, para disgusto de sus compe-
tidores ya que el se consetra en si
mismo cuando juega.

Rin es el hermano menor de
Sae Itoshi y comenzo a jugar fut-
bol con él a una edad temprana.
Rin ha jugado como delantero
en todos los equipos en los que
estuvo, siendo siempre uno de
los mejores jugadores. En Blue
Lock, Rin es considerado el me-
jor jugador hasta que lJinpachi
Ego lo confirma oficialmente
como el jugador nimero 1 al co-
mienzo de la Tercera Seleccion
. [11]

El principal objetivo de Rin
es convertirse en el mejor de-
lantero del mundo. Solia estar
obsesionado con derrotar a su
hermano en el fitbol y, a su vez,
vengarse de él por abandonar
su sueno compartido, pero des-
pués de que Blue Lock Eleven
jugo contra Japon Sub-20 , dejo
de lado su venganza y decidio
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POWER

El poder es infantil, codicioso
y casi enteramente motivado por
uno mismo. Tiende a pelear como
si tuviera algo que ganar y estuyie-
ra segura de su victoria, y no tiene
problemas para huir de una pelea
en la que es superada. [6] Siente .- \ \
la necesidad de alardear de su su- {/ '
perioridad sobre sus companeros W my e _ ,‘h
Cazadores de demonios debido a su condicion de demonio. Ella no
tiene lealtad hacia los humanos o los demonios, admitiendo abier-
tamente que se unira al bando ganador. [7] Power también disfruta
t

de la emocion de una pelea y disfruta mostrando su fuerza y/demos-

rando su propia superioridad. Cuando estaba frente a un ejército
de zombis, se emocioné y le dijo a Denji que observara atentamente
como los derrotaba a todos sin ayuda.
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akl hayalkawa

Aki generalmente parece ser una persona muy estoica. Actia maduro y, a ve-
ces, franco hasta el punto de la rudeza cuando esta con sus companeros Devil
Hunters, pero en realidad es bastante bondadoso. /Tiene una tendencia a enca-
rinarse facilmente con los demas y odia ver a las personas lastimadas, especial-
mente a sus amigos cercanos. A diferencia de muchos de sus asociados, Himeno
lo describe como una “persona normal”, en el sentido de que todavia se aflige por
los perdidos y no se ha cansado lo suficiente como para cerrar sus sentimientos. A
pesar de esto, esta muy decidido y su principal/motivacion para matar a Gun Devil
es vengar a su familia. Sin embargo, esta completamente dispuesto a arriesgar su
propia vida para salvar a otras personas a pesar de su propio miedo a la muerte e
incluso en riesgo de su objetivo final.

En la superficie, Makima parece ser una mujer amable, gentil,
sociable y amistosa, se la ve casi todo el tiempo con una sonrisa
en el rostro y actiia relajada y confiada incluso durante una crisis,
hablando en un tono profesional a sus trabajadores. Sin embargo,
esta es solo una fachada que usa para cumplir su objetivo final: des-
pués de la muerte de Aki Hayakawa , Makima comienza a revelar
sus verdaderos colores a Denji. El verdadero rostro de Makima es
el de alguien maquiavélico, calculador, que ve a/las personas a su
alrededor como nada mas que “perros” que puede usar tanto como
quiera y debe obedecerla sin dudarlo.







Raumdeuter: ..

palabra se traduce esencialmente
como “investigador espacial”, y
se usa mejor para definir el papel
efectivo del aleman cuando explo-
ta el medio espacio. La funcion
principal de un Raumdeuter es ir
a la deriva y encontrar espacios en
los que prosperar; es esencial-
mente un jugador que loca-
liza areas peligrosas de
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(yoichi isagi)

pado para crear confusion entre las
lineas de fondo de la oposicion. Son
regateadores limitados, y no se ca-
racterizan por su ritmo. Su primer
toque es muy eficiente y contribuye
enormemente a sus toques de pre-
paracion antes de anotar gracias a

Conciencia espacial:
Isagi instintivamente comienza a
analizar todo el campo, lo que le
brinda una amplia comprension
del juego, incluidas las armas de
sus oponentes y companeros de
equipo. Con base en este entendi-

esta habilid . Et v, miento, Isagi puede hacer predic-
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El siguiente arco argumental del anime va a estar cargadito de accion,

ya que adapta el arco ‘Guerra de liberacion paranormal’ del manga. La tem-
porada 5 termino con un tremendo cliffhanger en su post-créditos que nos
mostraba a los estudiantes de la Clase 1A presenciando como la ciudad se
llenaba de supervillanos.
MDurante este nuevo arco, los villanos de la serie formaran una coali-
cion llena de personajes muy poderosos dispuestos a entrar en una guerra
directa contra los superhéroes. Esta parte es una de las mejor valoradas
flentro.del manga y prol rentamientos épicos, asi que los fans de la
stan esperando ganas su adaptacion.
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El anime, (enjaponés también escrito anime y animé en espanol es un estilo de animacion
 tradicional o por computadora de origen japones.

En sus inicios, la animacion japonesa recibe el nombre de Senga Eiga (literalmente “pelicu-
| 1as de lineas dibujadas”), mas tarde se conocera con el término Doga.(imagenes en movimien-
‘ to) y, finalmente, sobre 1960 pasara a llamarse “Animeeshon’ originalmente (animéshon). Del
ahi que se abrevie a«anime>.. Por otra parte se cree que es una palabra de origen francés.4 Ell
anime es un medio de gran expansion en Japon, siendo al mismo tiempo un-producto de entre-
\ tenimiento comercial'y cultural, 1o que ha ocasionado un fenomeno cultural en masas populares
 yuna forma de arte tecnolégico.5 Es potencialmente dirigido a todos los piiblicos, desde ninos,
| adolescentes, adultos; hasta especializaciones ‘de’ clasificacion ‘esencialmente tomada de la
existente para el manga, con clases base disenadas para.especificaciones sociodemograficos
I tales como empleados, amas de casa, estudiantes, etc. Por lo tanto, pueden hacer frente a los
I sujetos, temas y géneros tan diversos como €l amor, aventura, ciencia ficcion, cuentos infanti-
les, literatura, deportes, horror, fantasia, comedia‘’y muchos otros.

El anime tradicionalmente es‘dibujado a mano y al principio los procesos realizados de for-
ma digital eran muy. especificos (retoque y - montaje). Sin.embargo, en la actualidad las tareas
mas comunes dentro de la produccion.de una .animacion,.como podria ser. el coloreado o los

P I efectos visuales (brillos; sombras, luz ambiental, etc:); se hacen con-aplicaciones digitales, que
permiten un mayor control sobre el'trabajo‘y ayudan a agilizar la labor.de los dibujantes a nive-
les insospechados en un proceso de animacion-tradicional:7-Sus guiones incluyen gran parte
de los géneros de ficcion y son transmitidos a traves de-medios audiovisuales (transmision por
television, distribucion en formatos.de video-domeéstico y peliculas con audio).8 La relacion del
anime con el manga es _estrecha, pues la-mayor parte de las historias de las series animadas

b anime provienen del manga. Ademas, tambien guarda estrecha relacion con las novelas graficas

7 de origen japonés.

El anime es un medio diverso con' métodos de produccion.distintivos que se han adaptado en
respuesta a las tecnologias emergentes..Combina arte grafico, caracterizacion, cinematografia |
1 y otras formas de técnicas imaginativas e individualistas..En comparacion con la animacién oc-
Ei cidental, la produccion de anime generalmente se enfoca menos en.el.movimiento y mas en los
‘ detalles de la configuraciony el uso'de “efectos de camara’; 'como la.panoramica, el zoom y las
3 tomas en angulo.10 Desde la década de 1980, el medio también ‘ha'tenido. éxito internacional {
con el auge de la programacion subtituladay doblada en el extranjeroy-su creciente distribucion {
3 a través de servicios'de transmision. A partir.de 2016, la. animacion japonesa represento el 60%
? de los programas de television animados del mundo.
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