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Informacion sobre el evento

CONCEPTO

RompeCabeza
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Diente es una iniciativa de El Circulo, una organizacién sin fines de lucro que nacié con el objeti-
vo de unir a la comunidad creativa y potenciar a la industria. Esta conformado por profesionales
que trabajan en el ambito de la comunicacion, y su principal mision es elevar el nivel creativo de
la publicidad argentina y proyectarlo hacia el mundo.

A través de propuestas como Diente, genera espacios de formacion, visibilizacion y debate para
promover el desarrollo de los talentos actuales y futuros de la industria.

Cada ano, agencias, creativos, disefadores, estudiantes y marcas presentan sus mejores pie-
zas para ser evaluadas por un jurado de referentes de la industria.






Cada persona es un rompecabezas unico, lleno de momentos, emociones y experiencias. En

la industria de la creatividad, cada campafia, cada concepto y cada ejecucion forman parte de

ese mismo rompecabezas. Y en esa construccion, cada es una pieza esencial. No solo
completa la imagen: la define. Es la pieza que encaja, la que valida, la que transforma una idea
en algo tangible. Detras de cada premio hay un equipo, una busqueda, una historia distinta.

Este afno, Premios Diente 2025 celebra esa construccion imperfecta y poderosa que es la
creatividad. Una creatividad que no tiene férmula, que se prueba, se rompe y se vuelve a armar.
Que no busca ser perfecta, sino moverte de lugar. Que impacta por cdmo emociona, no solo por
como encaja.

“Rompecabezas” es el concepto que unifica este enfoque: cada pieza, cada idea, cada historia,
forma parte de la imagen completa. Una imagen compuesta por diferentes formas de pensar,
crear y contar. Unidas no por su perfeccion, sino por su capacidad de conmover.



MARCA Y TAGLINE



VIENIE




Una forma de representar la diversidad en la creatividad: distintos estilos, emociones, ideas y
enfoques que, como un rompecabezas, arman algo mas grande y que al final nos mueve, nos
conmueve y nos hace sonreir de maneras distintas.
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Impreso Reduccion Digital Reduccion
Minima 3,7331 x 4,8701 mm Minima 10,5821 x 13,8051 px

Impreso Reduccion Digital Reduccion
Minima 33,5927 x 10,9413 mm Minima 95,2234 x 31,0147 px
Impreso Reduccion Impreso Reduccion
Minima 75 9302 x 10,9622 mm Minima 21 5,2353 x 31,0739 px
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GRISES %

§

#3200A2

73,3%

§

#FIA120

35,25%

13,79%



Para el uso del logotipo, se permite una paleta
compuesta por cuatro colores oficiales:
#3250A2 (azul), #F9A12C (naranja), #EEEA19
(amarillo) y blanco. Estos son los Unicos colores
autorizados para aplicar en el logotipo, ya sea
como color principal, secundario o de apoyo. No
se permite el uso de otros colores fuera de esta
seleccion.
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sTWLAS DISTINTAS
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No rotar el logotipo No alterar los

No deformar rel logo

DISTINTAS
SONRISAS

No cambiar la tipografia del logo No usar a menor tamano del



DISTINTAS
SONRISAS

No colocar el logotipo sobre fondos que No anadir bordes
dificulten su legibilidad

BOMREE {GRRITAS

No utilizar el logotipo dentro de formas o No reemplazar ningun elemento del logotipo

recuadros que no formen parte de su disefio  por iconos, simbolos o ilustraciones externas.

original

I INTAS DISTINTAS
UNRISAS SONRISAS

No usar el logotipo con efectos de desgaste, No combinar con otros elementos graficos
decoloracién, transparencias o degradados que lo opaquen o interfieran visualmente,
que alteren su apariencia original. como ilustraciones o textos superpuestos.



GOLORES Y
TIPOGRAHIA



R:249 G:161 B:44 C:0% M:43% Y:93% K:0%

Este color transmite energia, entusiasmo y calidez. Representa el
movimiento, el impulso creativo y el entusiasmo por crear. También
aporta cercania y humanidad, alineandose con el enfoque emocional
del concepto.

R:238 G:234 B:25 C:10% M:0% Y:97% K:0%

Representa la chispa creativa, el juego y la espontaneidad. Funciona como
un acento que ilumina y destaca, evocando la curiosidad, el ingenio y la
experimentacion, rasgos clave del proceso creativo.

#3200A2

R:50 G:80 B:162 C:91% M:78% Y:1% K:0%

Aporta equilibrio, profundidad y seriedad al sistema visual. Contrasta con
los tonos calidos y simboliza la confianza, la reflexion y el pensamiento.
Actua como ancla dentro del sistema, conteniendo y ordenando las piezas
mas intensas.
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TIPOGRAFIA PRINCIPAL

Tipografia NCL Qikober: su disefio irregular, rebelde y organico refuerza la idea de piezas unicas
y expresivas. Se utiliza para acompafar visualmente los mensajes mas emotivos o destacados,

transmitiendo una energia creativa desarmada y viva.

Al=

AaBh Cc Dd e Ff Gg Hi1 Jj Kk L1LLIL Mon Nn Nii 0o Pp Qg Rr SS Tt Uun Vv Ww Xx Yy 11
1234567890




TIPOGRAFIA SECUNDARIA

Tipografia Roboto: como complemento funcional, permite sostener la informacién mas extensa
y estructurada, sin romper con la estética general. Sus variantes (Regular, Bold, Black) se adaptan
segun jerarquias de contenido.

Aa
Aa

Roboto regular

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk LI LLI Mm Nn Ni Oo Pp Qq Rr Ss Tt
Uu Vv Ww Xx Yy Zz
1234567890

Roboto bold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI LLII Mm Nn N Oo Pp QqRr Ss Tt
Uu Vv Ww Xx Yy Zz
1234567890

Roboto black

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI LLII Mm Nn Nii Oo Pp QqRr Ss Tt
Uu Vv Ww Xx Yy Zz
1234567890






Estos elementos remiten a lo manual, lo experimental y lo lidico, alineandose con una identidad
que celebra la diversidad de ideas y la libertad creativa. Funcionan como una metafora visual
del proceso creativo: dinamico, imperfecto y en constante evolucion.
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Los pinceles seleccionados, de tipo brush, oil y texturizados,generan una estética espontanea,
cargada de personalidad, que dialoga con el concepto de celebracion de lo diverso y lo imperfecto
como valores positivos del mundo creativo.

BRUSH-DEPLETED-1
grosor entre 10px a 200px

ROUND-FULL-1
grosor entre 10px a 200px

oil-brushes 09
grosor entre 10px a 200px

Pincel 16
grosor entre 10px a 200px




FOTOGRAFIA

La fotografia es un eje fundamental del lenguaje visual. Si bien se utilizan distintas imagenes,
todas comparten el objetivo de transmitir alegria, union y celebracién. No se limita a una sola
foto: se busca representar distintas situaciones que refuercen ese espiritu, integrandose visual-
mente con los demas recursos graficos para mantener coherencia y expresividad.

Mascara de recorte

CADA SUNRISA UN

HISTORIA

Dibujos complementario

CADA SONRISA UN

HISTORIA

Filtro Semitono

CATA SUNRISA U dl

HISTORIA

Mezcla Color mas claro

CADA SONRISA UN

HISTORI

Imagen textura

HISTORI

Mezcla Dividir

1]



28

Las texturas refuerzan el caracter manual, expresivo y humano del sistema visual. Aportan
riqueza visual, rompen con lo plano y generan una estética cercana, alegre y auténtica, coherente

con el tono festivo de la identidad.
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SENALETICAS



CONCEPTO

Cada persona es un rompecabezas unico, lleno de momentos, emociones y experiencias. En
la industria de la creatividad, cada campanfa, cada concepto y cada ejecucion forman parte de
ese mismo rompecabezas. Y en esa construccién, cada DIENTE es una pieza esencial. No sdlo
completa la imagen: la define. Es la pieza que encaja, la que valida, la que transforma una idea
en algo tangible. Detras de cada premio hay un equipo, una busqueda, una historia distinta.



FORMACION




CONCEPTO DE FORMAS

Para la realizacion de este sistema de pictogramas, se gener6 una serie de contenedores con el
tema de nuestro concepto, creando asi las distintas piezas que formaran el rompecabezas del

evento.
Los contenedores estan basados en la formacion de dientes que lleva una persona, que pueden

crear distintas sonrisas

IMAGEN CONCEPTO

CONTENEDOR CONCEPTUAL ' ' ' -

INCISIVOS ~ CANINOS  PREMOLAR MOLAR

GUiA DE SIMETRiA

40






Sobre la composicion de los pictogramas, se decidio usar la formacion de laD y los
puntos como parte superior del cuerpo, aplicandole trazos a la curva que posee la D
creando asi la parte frontal del cuerpo que serian las piernas del pictograma.

h2
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PARTIDO CROMATICO

Sobre la composicién de los pictogramas, se decidié usar la formacion de la D y los
puntos como parte superior del cuerpo, aplicandole trazos a la curva que posee la d
creando asi la parte frontal del cuerpo que serian las piernas del pictograma

#FIA12C

R:249 G:161 B:44 C:0% M:43% Y:93% K:0%
Este color transmite energia, entusiasmo y calidez. Representa el movimiento,

el impulso creativo y el entusiasmo por crear. También aporta cercania y
humanidad, alinedndose con el enfoque emocional del concepto.

#EEEATD

R:238 G:234 B:25 C:10% M:0% Y:97% K:0%

Representa la chispa creativa, el juego y la espontaneidad. Funciona como un
acento que ilumina y destaca, evocando la curiosidad, el ingenio y la
experimentacion, rasgos clave del proceso creativo.

#3200A2

R:50 G:80 B:162 C:91% M:78% Y:1% K:0%

Aporta equilibrio, profundidad y seriedad al sistema visual. Contrasta con los
tonos cadlidos y simboliza la confianza, la reflexion y el pensamiento. Actua
como ancla dentro del sistema, conteniendo y ordenando las piezas mas
intensas.




TIPOGRAFIA




TIPOGRAFIA

Tipografia Roboto: Se utiliza para acompafiar visualmente las sefialéticas mas emotivas para
destacar, transmitiendo una energia creativa desarmada y viva.

roboto

A a Aa, Bb, Cc, Dd, Ee, Ff, Gg, Hh, li, Kk, LI, Mm, Nn, Oo
, Pp, Rs, Ss, Tt,. Uu,Vy, X,x,Yy, Zz.
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Los pictogramas se colocaran en dos tipos de contenedores donde seran usados solamente
para las personas formadas por DISTINTAS SONRISAS, dichos contenedores son los
incisivos y caninos, usando el partido cromatico de nuestro sistema visual., ademas que se
usaran 2 tipos de contenedores para los distintos pisos

YYPOY 9OV
XOUYO Y XGQYw

OvY YA %
YYPOYyve@Ov
XY LAY

OvYY YRR
E PO ce®O¢
XOOXOOeeX
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Los pictogramas con objetos tendran un solo contenedor pero con muchas variables de colores
debido a un relieve que se encontrara en la parte trasera, para afirmar mas las distintas sonrisas.
Dicho contenedor seria el premolar.

PUE®OX
Y U@e X
o @ @@ e X
TR — X
ool A~

200909
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Los pictogramas se colocaran en dos tipos de contenedores donde seran usados solamente
para las personas formadas por DISTINTAS SONRISAS. Dichos contenedores son los
incisivos y caninos, usando el partido cromatico de nuestro sistema visual.
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PICTOGRAMAS EN OBJETOS
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NOMENCLADOR GENERAL

El nomenclador general contara con una enumeracion donde estaran las sefaléticas.

Cada numero sera la seccion a la que se querra ir.

PLANTA

ALTA

PLANTA
BAJA

B FOTOS
€ suecs

MAPA DEEVENTO

(3]
6]

B BARRA
a VESTUARIO

a VESTUARIO

MUESTRA EN GRANDE

168 CM

MAPA DE EVENTO
o (1] 2] a
(1 i

PLANTA

BAJA

(2)
€)roos
(4)

BANOS

MEDIDAS

g BARRA
G ASCENSOR




MATERIALES



MATERIALES USADOS

Se eligieron estos materiales debido a que su textura se une con nuestro sistema visual,
ya que al ser impresos en 3D éstos tienen formas iregulares como las distintas formas
gue usamos en nuestro sistema visual

PLA ( ACIDO POLILACTICO)

Es el material mas popular para impresoras 3D de bajo costo, es
biodegradable y facil de imprimir, ideal para proyectos de hobby y
objetos decorativos.

PETG (Tereftalato de Polietileno Glicolizado)

Ofrece una buena combinacion de resistencia y flexibilidad, ideal
para piezas funcionales y objetos que pueden estar expuestos al
agua.







Aplicacion de nomencladores individuales de personas y objetos




Aplicacién de nomenclador de general
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Aplicaciéon de nomenclador de general
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PIETASDELEVENTO30



_ ENTRADA DEEVENTO
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ESCENARIO







ESTAN DE PRODUCTOS
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